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Witamy w swiecie GameON!

"GameON: Overcome youth uNemployment through digital entrepreneurship"
to projekt w ramach programu Erasmus Plus, ktérego celem jest pomoc
mtodym ludziom w pokonaniu bezrobocia.

Dzieki sSrodkom z programu Erasmus Plus w ciggu najblizszych dwéch lat 6
partneréw z 4 krajéw (Grecji, Wioch, Hiszpanii i Polski) opracuje gry
edukacyjne i zestawy narzedzi, ktére bedag wspiera¢ mtodziez i ich
wychowawcow w rozwijaniu umiejetnosci i postaw przedsiebiorczych.

Ze wzgledu na kryzys COVID-19 mtodzi ludzie w UE s3 jedna z grup bardziej
zagrozonych bezrobociem i czesto nie wierza, ze przedsiebiorczos¢ moze byc¢
sciezka, ktérg mogg podazacé, ze wzgledu na wiele przeszkdéd w zaktadaniu
firmy.

GameON nauczy ich, jak zostaé przedsiebiorcami, koncentrujac sie na sektorze
cyfrowym - dziedzinie, w ktérej mtodzi ludzie majg przewage konkurencyjna,
poniewaz urodzili sie w srodowisku cyfrowym.
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Naszym celem jest stworzenie wskazéwek i narzedzi z zakresu
przedsiebiorczosci cyfrowej jako pomochniczych materiatéw dydaktycznych dla
nauczycieli, stowarzyszen mtodziezowych i urzedéw pracy oraz opracowanie
innowacyjnego i praktycznego programu szkoleniowego w formie gry
symulacyjnej, stuzacego opanowaniu przedsiebiorczosci cyfrowej.

Co zrobiliSmy do tej pory?

Po pierwsze, zbadali$my obecna sytuacje mtodych przedsiebiorcéw w Polsce,
Hiszpanii, Wloszech i Grecji, analizujac sytuacje na rynku pracy, dostep do
edukacji, zatrudnienia i szkolen w kontekscie mozliwosci rozwoju
przedsiebiorczosci dostepnych w kazdym z tych krajow.

Nastepnie przeprowadziliSmy badania za pomocg kwestionariusza skierowanego
do mtodych ludzi w wieku od 15 do 25 lat, aby pozna¢ obecny stan umiejetnosci
cyfrowych posiadanych przez mtodziez w wyzej wymienionych krajach. Wyniki
pokazaty, jakie umiejetnosci posiadajg mtodzi ludzie w takich dziedzinach, jak:
postawa przedsiebiorcza, innowacyjnos¢ i przedsiebiorczosé, modele
biznesowe, Business Canvas oraz marketing cyfrowy.

A teraz zaczynamy prace nad naszg gra symulacyjna dotyczaca
przedsiebiorczosci cyfrowej!

Stworzymy & scenariusze gotowe do wykorzystania przez mtodych ludzi w celu

rozwijania umiejetnosci przedsiebiorczych i cyfrowych, a w kolejnych fazach
projektu przeszkolimy 15 mtodych ludzi w zakresie cyfrowej przedsiebiorczosci,
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Czekamy na kolejne aktualizacje dotyczace projektu GameON ! +
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korzystajac z naszej gry i materiatow.
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