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Siamo felici di annunciare che il secondo risultato del progetto è ora disponibile
sul sito web di GameON:

DICEMBRE 2023 VOL. 4

Ultimi aggiornamenti dal mondo di GameON! 

Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse
appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e non riflettono

necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia
esecutiva europea per l’istruzione e la cultura (EACEA). Né l'Unione

europea né l'EACEA possono esserne ritenute responsabili.

le Linee guida per l’imprenditorialità digitale (disponibili in inglese, greco,

italiano, polacco e spagnolo)!

https://www.facebook.com/erasmusGameON
https://gameon.erasmus.site/it/result-2/


@erasmusGameON

Ecco un piccolo spoiler dell'indice:

In queste Linee guida troverete

concetti e definizioni, molti
strumenti e risorse utili, casi
studio e buone pratiche da

conoscere per diventare

imprenditori/imprenditrici digitali.
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Sono stati due anni intensi di attività e ora il nostro progetto sta per concludersi.

Tutti i partner del progetto GameON vi ringraziano di cuore per aver seguito il

progetto e i suoi risultati in questi mesi!

CLICCA QUI 
PER SAPERNE 

DI PIÙ!
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