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@erasmusGameON

Z radością informujemy, że drugi rezultat projektu jest już dostępny na stronie

internetowej GameON:

GRUDZIEŃ 2023 NR 4

Nowości  ze świata GameON! 

Sfinansowane ze środków UE. Wyrażone poglądy i opinie są
jedynie opiniami autora lub autorów i niekoniecznie

odzwierciedlają poglądy i opinie Unii Europejskiej lub
Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury (EACEA).

Unia Europejska ani EACEA nie ponoszą za nie
odpowiedzialności.

Wskazówki dotyczące przedsiębiorczości cyfrowej (dostępne w języku

angielskim, greckim, włoskim, polskim i hiszpańskim)!

https://www.facebook.com/erasmusGameON
https://gameon.erasmus.site/en/result-2/


KLIKNIJ TUTAJ
PO WIĘCEJ!@erasmusGameON

Oto krótki przegląd spisu treści:

W wytycznych tych znajdziesz

pojęcia i definicje, wiele

użytecznych narzędzi i zasobów,
studiów przypadków 
i najlepszych praktyk, które

pomogą Ci zostać najlepszym

przedsiębiorcą cyfrowym. 

GRUDZIEŃ 2023 NR 4

Były to intensywne dwa lata działań, a teraz nasz projekt dobiega końca.

Wszyscy  partnerzy projektu GameON serdecznie dziękują za śledzenie projektu 

i jego rezultatów w ciągu tych miesięcy!

https://www.facebook.com/erasmusGameON
https://www.facebook.com/erasmusGameON

